
 

 

 

 

 
 

 

ALLEGATO ALLA DECISIONE A CONTRARRE 

 

OGGETTO: Missione 4 – Istruzione e Ricerca – Componente 1 – “Potenziamento dell’offerta dei 
servizi all’istruzione: dagli asili nido all’Università” del Piano nazionale di ripresa e resilienza 
finanziato dall’Unione europea – Next Generation EU 

Codice: M4C1I3.1-2023-1143-P-29289  
 
CUP: G14D23004140006 
 

The educational challenge 

 

 

PROGETTO E CAPITOLATO TECNICO 
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Modulo formativo Ore esperto 

Scrittori “digitali” in erba – corso 1 10 

Scrittori “digitali” in erba – corso 2 10 

Scrittori “digitali” in erba – corso 3 10 

Scrittori “digitali” in erba - modulo 2  10 

Speaker radiofonici on air - ovvero Podcast e radio web – corso 1  10 

Speaker radiofonici on air - ovvero Podcast e radio web – corso 2 10 

Speaker radiofonici on air - ovvero Podcast e radio web – corso 3 10 

Speaker radiofonici on air - ovvero Podcast e radio web – corso 4 10 

Speaker radiofonici on air - ovvero Podcast e radio web – corso 5 10 

Speaker radiofonici on air - ovvero Podcast e radio web – corso 6 10 

Speaker radiofonici on air - ovvero Podcast e radio web - modulo 2  10 

STEAM, Robotica e coding, accendi la creatività – corso 1 10 

STEAM, Robotica e coding, accendi la creatività – corso 2 10 

STEAM, Robotica e coding, accendi la creatività – corso 3 10 

STEAM, Robotica e coding, accendi la creatività – corso 4 10 

STEAM, Robotica e coding, accendi la creatività – corso 5 10 

STEAM, Robotica e coding, accendi la creatività – corso 6 10 

STEAM, Robotica e coding, accendi la creatività - modulo 2 -  corso 1 10 

STEAM, Robotica e coding, accendi la creatività - modulo 2 -  corso 2 10 

Apprendere con la Gamification – corso 1 10 

Apprendere con la Gamification – corso 2 10 

Apprendere con la Gamification – corso 3 10 
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Apprendere con la Gamification – corso 4 10 

STEM e creatività -  corso 1 10 

STEM e creatività – corso 2 10 

Stampante e Scanner 3D – corso 1 10 

Stampante e Scanner 3D – corso 2 10 

Percorso orientamento STEM 10 

Corso di inglese per alunni pre A1 -  corso 1 45 

Corso di inglese per alunni pre A1 -  corso 2 45 

Corsi di inglese per alunni A1 45 

Corsi di inglese per alunni A2 45 

Corso inglese  per docenti B1  40 

Corso inglese per docenti B2 40 

Corso CLIL per docenti 20 

Supporto organizzativo per la 
realizzazione di tutti i corsi sopra 
indicati 

 

 

 Il DIRIGENTE SCOLASTICO 
      Dott.ssa Rosalia Licata 
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